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Resumen

En este articulo se presenta un tutorial para apoyar en la comprension de los temas de un curso de disefio Web estatico para
la generacion de paginas basadas en el lenguaje de marcado de hipertexto y las hojas de estilo en cascada. El elemento
basico constitutivo del tutorial son objetos de aprendizaje adaptados a los objetivos del curso. El tutorial es una pagina de
Internet organizada de acuerdo con el contenido de la materia, dentro de la cual los temas se presentan a través de objetos
de aprendizaje que abarcan el proceso formativo al incluir explicaciones, ejemplos y actividades para ilustrar y reforzar la
exposicion de la clase, mostrando el codigo correspondiente a los lenguajes utilizados, con el fin de que pueda ser
manipulado posteriormente por el alumno. Se proporcionan los resultados de un instrumento aplicado a los estudiantes para
la evaluacion de los objetos de aprendizaje.

Palabras clave: Objetos de Aprendizaje, Tutorial Web, Diseiio Web Estdtico.

Abstract

This article presents a tutorial to support the understanding of the topics of a static Web design course for the generation of
pages based on the hypertext markup language and cascading style sheets. The basic element constituting the tutorial are
learning objects adapted to the objectives of the course. The tutorial is a Web site organized in accordance with the contents
of the field, within which the themes are presented through learning objects covering the training process to include
explanations, examples and activities to illustrate and reinforce the exhibition of the class, showing the code corresponding
to the languages used, the purposes that can be subsequently manipulated by the student. The results of an instrument
applied to students for the evaluation of learning objects are provided.

Keywords: Learning Objects, Web Tutorial, Static Web Design.

1 INTRODUCCION de un curso introductorio que tiene por objetivo que el
alumno conozca y utilice los principios basicos del
En el plan de estudios de la Licenciatura en Disefio [1] de funcionamiento de las aplicaciones Web estaticas y las
la  Universidad Auténoma Metropolitana, Unidad tecnologias disponibles para su desarrollo.
Cuajimalpa (UAM-C), se ofrece un curso dedicado al
disefio de Web estatico, llamado Taller de Programacion En la Web existen distintos materiales de apoyo para
y Disefio de Web Estatico [2], el cual estd basado el aprendizaje, como aquellos sitios que presentan
fundamentalmente en el uso del lenguaje de marcado de informacion técnica derivada de libros y manuales,
hipertexto (Hypertext Markup Language, HTML por sus comunmente en idioma inglés o bien, traducciones
siglas en inglés) y en las hojas de estilo en cascada automaticas al espafiol, tales como manuales de HTML
(Cascading Style Sheets, CSS por sus siglas en inglés), [3], tutoriales de CSS [4], entre otros. Sin embargo, la
para la produccion y presentacion de contenidos en la gran mayoria solo dan algunos ejemplos de codigo y
Web. La importancia de esta Unidad de Ensefianza- carecen de una explicacion mas detallada; ademas de lo
Aprendizaje (UEA), como se denomina a las materias en anterior, el temario de la UEA mencionada cubre ciertos
esta universidad, se deriva del extenso uso de la Web en aspectos del desarrollo de Web estatico, sin ser
los distintos ambitos de la vida contemporanea. Se trata exhaustivo dado su caracter introductorio, de ahi la
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necesidad de contar con material didactico adaptado a los
topicos de los cursos. Aunado a lo ya mencionado y al
margen de las referencias técnicas, que también existen en
abundancia en Internet, como manuales [5] o guias [6], se
observo la necesidad de generar un tutorial que exponga
la informacion correspondiente a través de explicaciones
en un lenguaje claro y con la precision técnica adecuada.
Esta es la motivacion del presente tutorial, pensado como
una opcion de apoyo y auto estudio, que ademads toma en
cuenta la opinién de los alumnos al incluirlos en la
formulacion de los problemas de ejemplo y su explicacion
correspondiente, los cuales son plasmados a través de
objetos de aprendizaje.

El resto del articulo estd organizado de la siguiente
manera. En la seccion 2 se explican los problemas
asociados al proceso de ensefianza-aprendizaje del Web
estatico y se plantea una manera de abordarlos mediante
la creacion de material didactico basado en objetos de
aprendizaje. La seccion 3 presenta la estructura de los
objetos de aprendizaje que conforman el tutorial, donde se
explica cada uno de sus elementos. En la seccion 4 se
describen los temas en los que se divide el tutorial de
Web estatico y los objetos de aprendizaje que componen a
cada tema. El disefio y caracteristicas principales del
tutorial se discuten en la seccion 5. La seccion 6
proporciona un ejemplo completo de un objeto de
aprendizaje, junto con las capturas de pantalla del tutorial
de Web estatico, mostrando cada uno de sus elementos.
La seccion 7 muestra otros ejemplos de objetos de
aprendizaje que se encuentran en el tutorial. Un
instrumento de evaluacion aplicado a alumnos que
cursaron la UEA y sus resultados se presentan en la
seccion 8. Finalmente, se proporcionan conclusiones y
trabajo futuro en la seccion 9.

2 PROBLEMATICA DEL APRENDIZAJE

El Web estatico tiene como objetivo el dominio de
tecnologias y herramientas para el disefio y construccion
de sitios Web; su ensefnanza se centra en el conocimiento
y manejo de HTML, encargado de proporcionar estructura
a la informacion presentada; asi como del mecanismo
para dar una apariencia adecuada a la informacion
estructurada mediante CSS. Cabe sefalar que
propiamente el Web estatico, no es una actividad de
programacion de computadoras, sino de formateo, disefio
y organizacion de la informacion, esto implica que debe
realizarse una traduccion de los datos que se quieren
presentar a un lenguaje apropiado que pueda ser
entendido por un navegador Web. Ademas, se deben tener
en cuenta los tamafios de los archivos que se pretende
desplazar en la red mediante el sitio Web en cuestion, ya
sea que se trate de archivos de imagenes, sonido o texto,
que preferentemente deben tener tamafios reducidos.

Actualmente, existe un gran nimero de herramientas
que permiten la creacion de paginas Web sin la exigencia
de un conocimiento profundo de estos dos lenguajes,
entre los mas utilizados estan los editores Amaya [7] y
Dreamweaver [8]. Sin embargo, la desventaja de utilizar
estas herramientas es que, sin el dominio suficiente de

HTML y CSS, se pueden conseguir paginas cuya
codificacion sea dificil de mantener, o peor aun, que
obstaculicen una adecuada visualizacion de la
informacion, ya sea por la visibilidad reducida o bien por
el tamafo de los archivos resultantes; por lo que su uso es
recomendable una vez que ya se conoce a profundidad la
codificacion de Web estatico.

La ensefianza del Web estatico requiere del
conocimiento técnico de HTML y CSS, lo que se
consigue con mucha constancia y tiempo de estudio para
llegar a tener una competencia aceptable que facilite su
uso y practica. Este objetivo se obtiene mediante una
exposicion tedrica de sus fundamentos, sintaxis,
convenciones y organizacion, aunado al continuo
ejercicio y puesta en practica a través de la elaboracion de
paginas Web que eventualmente evolucionaran en su
complejidad y funcionamiento hasta ser sitios Web. Para
satisfacer los objetivos de la UEA mencionada, no basta
la sola elaboracion de las paginas y el cumplimiento de
estandares, sino que se exige el conocimiento a fondo del
codigo que las hace visibles en el navegador Web.

En el tutorial que aqui se presenta se hace uso de
objetos de aprendizaje orientados a la exposicion de
HTML y CSS como elementos basicos de ensefianza, los
cuales muestran al estudiante un tema, su traduccion
expresada en HTML y CSS y el resultado de su ejecucion
en el navegador, dejando como elementos de aprendizaje
la modificacion del codigo de la solucion planteada. A
continuacion se expone una definicion de objeto de
aprendizaje y su uso en el tutorial de Web estatico.

3 OBJETOS DE APRENDIZAJE

Dado que el principal objetivo de cualquier enfoque de
trabajo con computadoras es la resolucion de problemas y
mas especificamente el tratamiento de la informacion, en
el caso de Web estatico, como ya se dijo, un aspecto
fundamental es ensefiar a representar en codigo HTML y
CSS los datos multimedia con los que se cuenta. En
consecuencia, en el tutorial se plantea como elemento de
ensefianza la creacion de objetos de aprendizaje que
servirdn para exponer una tarea, plantear la solucion en
términos de HTML y CSS y mostrar el resultado,
cumpliendo asi los objetivos de la UEA correspondiente a
la Licenciatura en Disefio de la UAM-C. El elemento de
aprendizaje consiste en el estudio de la solucion mostrada
en el objeto de aprendizaje y el planteamiento de una
solucion alternativa.

David Wiley fue el primer autor que se refirié a los
objetos de aprendizaje [9], definiéndolos como
componentes instruccionales que pueden ser reutilizados
en diferentes contextos; son entidades digitales que
pueden distribuirse a través de Internet y cualquier
cantidad de personas puede accederlas simultdineamente.
A partir de esta definicion, diferentes autores e
instituciones dedicadas a la educacion han proporcionado
sus propias interpretaciones de lo que son los objetos de
aprendizaje. Para el caso de este articulo, tomaremos la
definicién que proporciona el Ministerio de Educacion
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Nacional de Colombia [10], el cual concibe un objeto de
aprendizaje como un conjunto de recursos que puede ser
utilizado en diversos contextos, con un propdsito
educativo que se compone de por lo menos tres elementos
internos: contenidos, actividades de aprendizaje y
elementos de contextualizacion; ademas, el objeto de
aprendizaje debe tener una estructura de informacion
externa (metadatos) para facilitar su almacenamiento,
identificacion y recuperacion. Jaimez-Gonzélez y Luna-
Ramirez [11] utilizaron esta estructura para crear objetos
de aprendizaje, los cuales apoyan el aprendizaje de cursos
de programacion estructurada de licenciatura.

En el tutorial de Web estatico que se presenta en este
documento se considera un objeto de aprendizaje como
una agrupacién de cinco elementos: a) descripcion, b)
codificacion, c¢) resultado esperado, d) explicacion, y e)
identificacion; y siete componentes, lo que configura a
cada objeto de aprendizaje con la estructura que se
muestra a continuacion.

a) Descripcion

1. Descripcion del tema

2. Explicacion del ejemplo
b) Codificacion

3. Codigo HTML

4. Codigo CSS
¢) Resulta esperado

5. La ejecucion del codigo en el navegador
d) Explicacion del resultado

6. Archivos HTML y CSS
e) Identificacion

7. Palabras clave (temas)

4 TUTORIAL DE WEB ESTATICO

El tutorial tiene como elemento principal objetos de
aprendizaje orientados al desarrollo Web basado en
HTML y CSS, que para su mayor legibilidad y estudio
estan organizados por temas. El temario al que se ajusta el
tutorial estd basado en el contenido sintético
correspondiente a la UEA de Taller de Programacion y
Disefio de Web Estatico. El numero entre paréntesis es la
cantidad de objetos de aprendizaje por tema.

Texto y sus respectivos formatos (3)

* Negritas

* Cursivas

* Subrayado

* Otros formatos
Imagenes (2)

* Imagenes

* Dimensiones
Hipervinculos y anclas (3)

* Hipervinculos

* Anclas

* Uso de estilos CSS
Listas (4)

* No Ordenadas

* Ordenadas

* De definiciones

* Uso de estilos CSS

Tablas (3)
* Normales
* Con expansion en columnas y renglones
* Uso de estilos CSS
Mapas de Imagenes (2)
* Delimitacion de areas
* Mapas y areas
Formularios (5)
* Cajas de texto
* Password
* Radio buttons
* Checkboxes
* Textarea
* Listas de seleccion
* Botones
Marcos (2)
* Conjuntos de marcos (framesets)
* {Frames
Otros estilos CSS (1)

Ademas, el tutorial de Web estatico esta compuesto por
las partes siguientes:

* Un manual de usuario breve, el cual describe los
pasos a seguir para que un alumno pueda explorar el
tutorial, revise los objetos de aprendizaje, y los visualice
en un navegador.

* Un diccionario de objetos de aprendizaje, donde se
especifica el nombre, tema o temas que cubre, y sus
elementos constitutivos, asi como la pagina que lo
contiene en el tutorial.

* Varios objetos de aprendizaje, para los cuales se
tienen siete elementos, para cada uno:

1. Descripcion del tema

2. Descripcion del ejemplo

3. Resultado esperado

4. Cédigo HTML y CSS requerido

5. Explicacion del HTML y CSS

6. Archivos HTML y CSS para descarga

7. Palabras clave (relativas a los
clasificacion del objeto de aprendizaje)

temas de

5 DISENO Y CARACTERISTICAS DEL TUTORIAL

El tutorial estd integrado por 25 objetos de aprendizaje
que se pueden revisar de acuerdo con los temas que se
listan en el menu principal de temas. El tutorial fue
realizado utilizando unicamente HTML y CSS, por lo que
es completamente portable y muy facil de mantener, por
ejemplo, afiadiendo nuevos objetos de aprendizaje. En la
Figura 1 se muestra la pagina de inicio del tutorial, en la
cual se observa del lado izquierdo el menu de temas, los
cuales incluyen: texto, imagenes, hipervinculos y anclas,
listas, tablas, mapas de imagenes, formularios, frames y
estilos CSS.
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CURSO DIDActico

Programacign y iseito de wep estiiey |
MLy css “
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Figura 1 Pagina de inicio del tutorial.

Selecciona los subtemas para abrir la carta
v leer el contenido de cada uno.

Figura 2 Seleccién de un tema en el tutorial.

Desempeldn

Existen una serie de etiquetas que permiten insertar imagenes asi como
modificar algunas de sus propiedades para darle una mejor presentacion.

ol
Para insertar una imagen dentro de nuestra web necesitamos utilizar una

etiqueta especifica en el html que por medio de sus atributos identifica y
convoca a nuestra imagen, a la cual identificamos como: <img>

Para insertar una imagen dentro de nuestra web necesitamos utilizar una
etiqueta especifica en el html que por medio de sus atributos identifica y
convoca a nuestra imagen, a la cual identificamos como: <img>

Bmpleor ehequetas

La etiqueta <img> se coloca en el lugar donde se quiere que aparezca la imagen
a seleccionar.

De igual manera la etiqueta <img> no se compone de una etiqueta inicial y otra

de cierre, sino que la misma etiqueta se cierra una vez establecido sus
atributos colocando un slash "/" antes de cerrar el tag.

Figura 4 Explicacion de la etiqueta HTML y su modo de empleo.

Byemplo

<img src="rabanita.jpg" alt="Rabanita" />

Atmbuies

SRC

Dentro del tag <img> se colocard el atributo "src" (search/buscar), que se
encarga de identificar y especificar la imagen a convocar.

E1 atributo src va seguido por un signo de igual "=" posteriormente dentro de
dos comillas el nombre de la 1magen un punto y el tipo de imagen (extension de
Ta imagen, jpg, png, gif, etc...).

Figura 5 Atributos de la etiqueta para insertar imagenes.

Para revisar un tema, se da click sobre la imagen
correspondiente al tema. Una vez seleccionado el tema
que se desea revisar, se muestran al estudiante los objetos
de aprendizaje correspondientes a ese tema. En la Figura
2 se observa la visualizacion de un tema que se selecciond
junto con sus objetos de aprendizaje, alineados del lado
derecho del tema. En este caso el tema es Imdgenes y los
objetos de aprendizaje que se muestran son imdgenes y
dimensiones de imagen. Para visualizar el contenido de un
objeto de aprendizaje, se debe seleccionar uno de los que
estan disponibles.

Al seleccionar el tema, se observa un cambio de
disefio del sitio Web, que informa al alumno dénde se
encuentra en ese momento. A partir de cada objeto de
aprendizaje, el estudiante puede acceder a cualquiera de
las partes que lo forman, siendo recomendable seguir el
orden indicado: iniciar leyendo la descripcion y seguir
hasta la obtencion del codigo, su resultado y actividades
complementarias. En el extremo superior derecho se
encuentra el icono que lleva al estudiante a la pagina de
inicio del tutorial, donde se tienen todos los temas que lo
componen.

6 EJEMPLO DE UN OBJETO DE APRENDIZAJE

En esta seccion se muestra un recorrido a través de un
objeto de aprendizaje dentro del tutorial, lo cual
ejemplifica una sesion de estudio de un tema en
particular: las imagenes.

En la Figura 3 se observa la descripcion breve del
tema una vez que el estudiante ha seleccionado el objeto
de aprendizaje imagenes del menu superior. Se observa
que mediante un parrafo breve se explica el tema
correspondiente, el cual en este caso es la insercion de
una imagen en una pagina Web.

Una vez explicado el tema, debe continuarse con el
analisis del cédigo HTML y CSS que da el resultado que
se busca, es decir, las etiquetas de marcado que hacen
posible que se vea a la imagen en la pagina Web. En la
Figura 4 se muestra la etiqueta correspondiente a las
imagenes en HTML y la explicacion de como se utiliza.
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A continuacion, el objeto de aprendizaje muestra un
ejemplo que hace uso de la etiqueta o etiquetas del tema
en cuestion, en este caso, la correspondiente a la insercion
de una imagen en una pagina Web. Adicionalmente,
aparece una descripcion de los atributos que utiliza la
etiqueta, resaltados en negritas para su mejor ubicacion en
el codigo, asi como los datos propios de la imagen de
ejemplo, tal como se muestra en la Figura 5. Para este
ejemplo, se aprecia la descripcion de dos atributos de la
etiqueta <img>: el atributo src, el cual indica la URL de
la imagen que se va a desplegar, o simplemente el nombre
del archivo de imagen que sera desplegado (por ejemplo,
imagen.jpg); y el atributo alt, el cual se utiliza para
indicar una descripcion o texto alternativo de la imagen
que sera desplegada en caso de que la imagen no pueda
ser mostrada en el navegador Web. El objeto de
aprendizaje también incluye otros atributos relevantes
para la etiqueta correspondiente <img>, los cuales no
alcanzan a ser visualizados en la Figura 5: width, para
especificar el ancho de la imagen y height para especificar
el alto de la imagen. Adicionalmente a la descripcion de
todos los atributos de la etiqueta para imagenes, se
incluye un ejemplo de su uso. Estos mismos elementos
son especificados para cada objeto de aprendizaje que se
encuentra en el tutorial, independientemente del tema al
que se refiera.

La Figura 6 muestra un ejemplo de codigo HTML
para insertar una imagen, que incluye el encabezado y el
cuerpo del documento completo, en el cual se aprecia la
etiqueta <img> para insertar la imagen correspondiente,
mediante el uso del atributo src que contiene el nombre de

la imagen: playa.jpg.

El resultado esperado del coédigo HTML mostrado
previamente se presenta en la Figura 7, donde se observa
como la imagen especificada de playa.jpg se visualizaria
en un navegador Web.

Para un mayor entendimiento de la solucion obtenida
que se ha mostrado, después de la visualizacion de su
codigo en el navegador Web, como parte del elemento de
aprendizaje del objeto de aprendizaje se le pide al
estudiante que descargue el codigo HTML, lo visualice en
su navegador Web y lo manipule en su computadora para
efectuarle cambios. En la Figura 8 se muestra el
hipervinculo para descargar el codigo HTML completo y
las actividades de aprendizaje: 1) insertar una imagen en
el archivo que se descargo y 2) afiadir una descripcion de
la imagen como texto alternativo.

De esta manera, a través del uso de objetos de
aprendizaje en el tutorial se muestra de principio a fin las
explicaciones, los detalles técnicos y los ejemplos del
codigo HTML y CSS con el fin de que puedan ser
asimilados por los alumnos y se apliquen posteriormente
en el desarrollo de proyectos de Web estatico.

Cabe sefialar que uno de los aportes fundamentales de
este tutorial fue la participacion y opinion de los alumnos,
principalmente de la Licenciatura en Disefio, pues tanto el
disefio grafico como un gran numero de los problemas de
ejemplo planteados en los objetos de aprendizaje fueron

propuestos por ellos, quienes partieron de los ejemplos,
ejercicios y tareas trabajadas durante el curso y con apoyo
del libro de consulta Programacion de Web Estdtico [12]
y de algunos recursos digitales que pueden consultarse y
descargarse del sitio Web de Web estatico [13]. Con este
trabajo los alumnos cubrieron los objetivos del curso de
disefio de Web estatico, el cual solicita el disefio y las
soluciones de Web estatico a diversas propuestas; ademas,
se gener6 con su colaboracion este material didactico, que
ha sido empleado por sus compafieros de otros cursos.

7 OTROS OBJETOS DE APRENDIZAJE

En esta seccion se presentan tres objetos de aprendizaje
que se encuentran contenidos en el tutorial Web. A
diferencia de la seccidon anterior, en ésta solo se
proporcionan las capturas de pantalla iniciales de los
objetos de aprendizaje, sin mostrarlos a detalle. Cabe
sefalar que todos los objetos de aprendizaje tienen los
mismos componentes mostrados en la seccion anterior.

La Figura 9 muestra uno de los objetos de aprendizaje
del tema de Listas; en particular, en éste se abordan las
listas no ordenadas en HTML. En la captura de pantalla
mostrada en la Figura 9 se observa la descripcion del
tema, las etiquetas HTML involucradas <u/> y <[i> para
listas no ordenadas, y los atributos correspondientes.

e> Ejemplo de im&acute;genes</title>

te;rrafo cualquiera.</p>
< —"playa.png” alt="Rabanita y Cuacua del

te;rrafo cualquiera.</p>

! 9

f
L
i

parrafo cualquiera.

Figura 7 Resultado del codigo HTML con la imagen.
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Descargas

Descarga de codigo HTML

Actividades:
1. Inserta una imagen de tu eleccion en el archivo que descargaste.

2. Afade una descripcion de la imagen como texto alternativo.

Figura 8 Descarga de cédigo HTML y actividades.

Deserpelon

Se denominan asi debido a que no 1levan un orden secuencial regido por letras o
nimeros.

!" ;
Una Tista no ordenada comienza con la etiqueta <ul> y cada elemento de Ta Tista
comienza con la etiqueta <li>

Amdbuies

Figura 9 Objeto de aprendizaje para el tema de Listas.

7
H ' Formularios

i

Desempeion

Los formularios permiten que los visitantes de una pagina web nos envien la
informacion directamente a nosotros bien a nuestro servidor.

Por medio de diversos atributos que posee el formulario podemos delimitar y

especificar el tipo de informacion que queremos que Tos visitantes y usuarios
nos envien para poder trabajar con dicha informacion.

7 g
Para insertar un formulario utilizaremos la etiqueta de abertura: <form> y de
cierre </form>

Dentro de la etiqueta <form> tendremos varios atributos que especificaran como

Figura 10 Objeto de aprendizaje para el tema de Formularios.

La Figura 10 muestra un objeto de aprendizaje del tema
de Formularios; en particular, en éste se abordan las cajas
de texto en HTML. En la captura de pantalla mostrada en
la Figura 10 se observa la descripcion del tema, las
etiquetas HTML involucradas <input> y <form> para
cajas de texto y formularios, y los atributos
correspondientes a las etiquetas <input>'y <form>.

La Figura 11 muestra un objeto de aprendizaje del
tema de Frames; en particular, en éste se abordan los
frames de tipo iFrame en HTML. En la captura de
pantalla mostrada en la Figura 11 se observa la
descripcion del tema y la etiqueta HTML involucrada
<iframe>, para la creacién de marcos en una pagina Web.

Desenpeisn

E] elemento <iframe> inserta un marco dentro de un documento, es parecido al
<frame>, con la diferencia de_que solo puede ser insertado en un conjunto de
marcos<frameset>. Resulta Gtil, a la hora de mostrar un documento en una
porcién de otro.

il

Las etiquetas que utilizaremos seran <iframe> </iframe>

Figura 11 Objeto de aprendizaje para el tema de Frames.

8 INSTRUMENTO DE EVALUACION

El tutorial Web con objetos de aprendizaje presentado en
este articulo se encuentra en la categoria de contenido
digital [14], ya que ésta agrupa a los materiales educativos
que ofrecen contenidos diversos y actividades relativas a
cualquier area del conocimiento, que pueden accederse a
través de Internet mediante un navegador Web y estan
dirigidos a alumnos y/o profesores.

Dado que con este tutorial se busca apoyar la
comprension y aprendizaje de los temas de Web estatico,
los destinatarios o poblacion objetivo son los alumnos de
licenciaturas o posgrados que cursen materias con este
contenido. En particular, la poblacidén que participd en la
evaluacion que se reporta en esta seccidn estuvo
compuesta por 20 alumnos (8 mujeres y 12 hombres) que
cursaron la UEA de Taller de Programacion y Disefio de
Web Estatico de la UAM-C.

Con el fin de evaluar el tutorial Web y sus objetos de
aprendizaje, se cred un instrumento de evaluacion, el cual
se disefio para valorar los siguientes aspectos: disefio de
interfaz, utilidad y caracteristicas didécticas. La escala de
evaluacion utilizada fue la siguiente: a) Muy adecuado; b)
Adecuado; c¢) Poco adecuado; y d) Nada adecuado. A
continuaciéon se muestra el instrumento de evaluacion y
los resultados para el aspecto de disefio de interfaz.

1. ;{Considera que es adecuada la organizacion de la
informacion en el tutorial Web y en los objetos de
aprendizaje?

Muy adecuado — 40% (8)

Adecuado — 30% (6)

Poco adecuado — 30% (6)

Nada adecuado — 0% (0)

2. (Considera que son adecuados los colores y formas
que se utilizan en el tutorial Web y en los objetos de
aprendizaje?

Muy adecuado — 35% (7)

Adecuado — 30% (6)

Poco adecuado — 25% (5)

Nada adecuado — 10% (2)
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3. ;Considera que son adecuados el tamaiio y tipo de
letra utilizados en el tutorial Web y en los objetos de
aprendizaje?

Muy adecuado — 40% (8)

Adecuado — 30% (6)

Poco adecuado —25% (5)

Nada adecuado — 5% (1)

4. (En general, considera que es adecuada la interfaz
del tutorial Web y de los objetos de aprendizaje?

Muy adecuado — 40% (8)

Adecuado —35% (7)

Poco adecuado — 20% (4)

Nada adecuado — 5% (1)

La parte del instrumento de evaluacion que se refiere
al aspecto de la utilidad se presenta a continuacion.

5. (Considera que son adecuadas las descripciones de
los temas que se incluyen en los objetos de aprendizaje?

Muy adecuado — 40% (8)

Adecuado — 30% (6)

Poco adecuado — 20% (4)

Nada adecuado — 10% (2)

6. (Considera que son adecuadas las explicaciones de
las etiquetas y atributos que se incluyen en los objetos de
aprendizaje?

Muy adecuado —45% (9)

Adecuado — 30% (6)

Poco adecuado — 20% (4)

Nada adecuado — 5% (1)

7. (Considera que son adecuados los ejemplos que se
incluyen en los objetos de aprendizaje?

Muy adecuado — 50% (10)

Adecuado — 30% (6)

Poco adecuado — 20% (4)

Nada adecuado — 0% (0)

8. (Considera que son adecuadas las explicaciones
del codigo HTML y CSS que se incluyen en los objetos
de aprendizaje?

Muy adecuado —45% (9)

Adecuado — 25% (5)

Poco adecuado —25% (5)

Nada adecuado — 5% (1)

9. (Considera que es adecuado que los objetos de
aprendizaje incluyan el resultado esperado de los
ejemplos que se presentan?

Muy adecuado — 65% (13)

Adecuado — 25% (5)

Poco adecuado — 10% (2)

Nada adecuado — 0% (0)

10. ;Considera que son adecuadas las actividades que
se incluyen en los objetos de aprendizaje?

Muy adecuado — 60% (12)

Adecuado — 30% (6)

Poco adecuado — 10% (2)

Nada adecuado — 0% (0)

11. ;En general, considera que es adecuada la
presentacion y contenido de los objetos de aprendizaje
que se incluyen en el tutorial Web?

Muy adecuado — 50% (10)

Adecuado — 30% (6)

Poco adecuado — 15% (3)

Nada adecuado — 5% (1)

La parte del instrumento de evaluacion que se refiere
al aspecto de caracteristicas didacticas se muestra a
continuacion.

12. ;Considera que las descripciones, explicaciones y
ejemplos incluidos en los objetos de aprendizaje son
adecuados para el aprendizaje de Web estatico?

Muy adecuado — 40% (8)

Adecuado —35% (7)

Poco adecuado — 20% (4)

Nada adecuado — 5% (1)

13. (Considera que las actividades incluidas en los
objetos de aprendizaje son adecuadas para reforzar los
conocimientos y contenidos vistos en las explicaciones y
ejemplos?

Muy adecuado —45% (9)

Adecuado — 30% (6)

Poco adecuado — 20% (4)

Nada adecuado — 5% (1)

14. ;Considera que son adecuados y de ayuda los
resultados esperados proporcionados en los objetos de
aprendizaje para comparar y obtener otras posibles
soluciones?

Muy adecuado — 50% (10)

Adecuado — 30% (6)

Poco adecuado — 15% (3)

Nada adecuado — 5% (1)

15. ;En general, considera que es adecuado el tutorial
Web y los objetos de aprendizaje contenidos para el
aprendizaje de Web estatico?

Muy adecuado —45% (9)

Adecuado — 30% (6)

Poco adecuado — 20% (4)

Nada adecuado — 5% (1)

9 CONCLUSIONES Y TRABAJO FUTURO

En este articulo se presentd un tutorial Web con objetos
de aprendizaje de apoyo a la comprension y aprendizaje
de los temas de la UEA de Taller de Programacion y
Disefio de Web Estatico de la Licenciatura en Disefio de
la UAM-C. Este tutorial y sus objetos de aprendizaje
fueron producto de la necesidad de material didactico
adecuado para esta UEA, en el cual se presenta para cada
uno de los objetos de aprendizaje una descripcion del
tema que se trata, la explicacion de etiquetas y atributos,
ejemplos completos con explicacion del cédigo en HTML
y CSS, los resultados esperados de los ejemplos, la
descarga de los archivos correspondientes y actividades
de aprendizaje complementarias. La preparacion de los
objetos de aprendizaje contd con la participacion de los
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alumnos del curso, lo cual generd una mayor aceptacion
entre los estudiantes, debido a que la formulacioén de los
ejemplos y sus explicaciones fueron sugeridos por sus
pares.

La utilizacion del tutorial Web fue valorada con
alumnos que cursaron la UEA, mediante un instrumento
de evaluacion que midi6 aspectos de disefio de interfaz,
utilidad y caracteristicas didacticas. Los resultados
obtenidos en la evaluacion del aspecto de disefio de
interfaz reflejaron una opinion favorable y aceptacion de
la mayoria de los alumnos, ya que el 75% de ellos
mencionaron que la interfaz del tutorial Web y de los
objetos de aprendizaje es muy adecuada o adecuada. Con
respecto a la evaluacion del aspecto de utilidad, el 80% de
los alumnos consideraron que la presentacion y contenido
de los objetos de aprendizaje que se incluyen en el tutorial
planea incorporar elementos dinamicos, a través de un
lenguaje de programacion Web; de esta manera, el tutorial
podria ofrecer caracteristicas que auxilien al alumno
durante el aprendizaje de Web estatico y le permitan
ejecutar el codigo directamente en el navegador,
mostrandole la salida obtenida directamente en la pantalla
del tutorial, sin que tenga que abandonar el sitio Web,
dando continuidad a lo que se ha planteado en otras
propuestas de material didactico innovador, tal como la
plataforma Web de tutoriales interactivos de apoyo a la
docencia [15], o el editor Web visual para HTML, CSS y
JavaScript [16]. Asi, el usuario podria tener acceso a un
laboratorio de programacion de Web estdtico y acceder a
¢l para poder trabajar desde cualquier computadora que
cuente con una conexion a Internet, utilizando solamente
un navegador Web, evitando la necesidad de instalar y
configurar el software necesario en la computadora desde
donde trabaja.
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